
PALAVRAS CRUZADAS Nº 28
Aventura Geral
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Horizontais
1. Tecnologia antiga que não pede tomada. (7)

3. Teste geral de roupa, humor e capa. (5)

5. Ideia inicial da aventura. (4)

7. Embarcação para aventura movida a remo. (7)

8. Linha de água que pode ajudar ou bloquear. (3)

9. Pessoa ou livro que reduz improvisos perigosos. (4)

11. Fronteira fina entre descanso e chão duro. (8)

12. Motivo para protetor e horário inteligente. (3)

14. Aventura por cânions, água e cordas. (10)

16. Paisagem branca que molha a bota. (4)

Verticais
1. Casa compacta que exige paciência para dobrar. (7)

2. Luz que sempre deveria estar com pilha nova. (8)

3. Confiança em forma de equipamento. (5)

4. Força invisível que empurra planos. (5)

6. Percurso que cruza uma região inteira. (9)

9. Oráculo moderno com bateria limitada. (3)

10. Terreno bonito e pouco negociável. (4)

13. Pequena alegria em embalagem amassada. (6)

14. Objetivo alto que melhora a foto e cansa a perna. (4)

15. Prova de que a subida já estava prevista. (4)

Respostas: www.extremos.com.br/cruzadas/2027/28/


